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GEBRAUCHS MUSTER 



A) Schutzanspruche: 



PrePsteckbinder - Hammer - Konstruktions - Spiel 



1) PrePsteckbinder - Hammer - Konstruktions - Spiel, dadurch 
gekennzeichnet , dap es aus Grundplatten und Bauteilen be- 
steht, die mittels Preps teckbinder fest miteinander verbind- 
bar sind (1, 3, 13 bis 21) . 



2) P-H-Konstrukt ionsspiel nach Anspruch 1, dadurch gekennseich- 
net, dap Grundplatte und Bauteile uber ein Lochsyste-, nit 
dem Dur chrr.esser D!I = V mm, verfiigen, in einor. bcs t ixsVjn 
Raster, passend zueinander, so dap Grundplatten und Bauteile 
frei kombinierbar verbindbar sind (2, 7). 



3) P-H-Konstruktionsspiel nach Anspruch 1, dadurch gekennseich- 
net, daP die Grundplatte uber st irnsci t ige Lochraster, ::.it 
den Durchmessern DIf = V M mm, die zum Einstecken dor Steofc- 
boizen mit Hut (9, 9a) bostimmt sind, verfugt (2a). 



4) P-H-Kons t ruktiop.sspiel nach Anspruch 1, dadurch gekonnzeich- 
net, dap gerirfelte Prepsteckbinder (3) (nachfclgend nls PSB 
gonannt) in die Papbohrungen (2) .r.ittels Gummi hammer -jinzu- 
schlagen sind (3, 5, 10, 10a). 



P-H-Kcns^rukrionsspiel nach Anspruch 1, dadurch g-:k.;-nnz*ich- 
nc-t, daP die P i* op s teckbinder unter V-.rwendunc eines Durch- 
schiages losbar sind (11) . 
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6) P-H-Konstruktionsspiel nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net, daP die Grundplatte uber ein rucksei t iges , bis in die 
Papbohrungen durchgehendes Lochsystc-, zum Einstecken des 
Durchschlagwerkzeuges, verfugt (8, 11). 

7) P-H-Konstruktionsspiel nach Anspruch 1, dadurch ;kennzeich- 
net, dap die Grundplatten mittels Steckbolzen :: : Nut (9 9a) 
und Sicherungs- PrePsteckbinder (10) verbindbar sind. 

8) P-H-Konstruktionsspiel nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net, dap die Radbef est igung (Zeichung Nr. 5) aus der votst*- 
henden Grundplat tenverbindung (Zeichnung Nr. 2 J und *urch" 
den Steckbolzen (Radachse) (12) hindurchf uhrenden Prepsteck- 
bolzen (10a) gesichert, mit Unterla-scheibe (17) besteht. 

9) P-H-Konstruktionsspiel nach Anspruch 1, dadurch gek^nnzeich- 
net, daP Rader rait und ohne ualauf^de Nut (16, 18b) und ir.it 
und ohne Vollgummireif (18, 16b) b^stehen. 

10) P-H-Konstruktionsspiel nach Anspruch 1, dadurch cekena-*ich- 
net, dap das Spiel aus Holz, naturbo Lassen, lackbeha^d^-"" 
oder aus Kunststoff besteht. 



11) P-H-Konstruktionsspiel nach Anspruch 1, dadurch gek . nnze" 1 ch- 
net, daP insbescndere die Grundpla::^ (l) ar. ihrsr Unfar-" 
seite einen Schal Ischut zbelag geg-::\ Kcrpers chill trig:** '4' 

12) P-H-Konstruktionsspiel nach Anspruch i, dadurch gek^rn--- r\- 
net, dap die Grundplatte eine hdher* Matcrialharte ^7^7 
Bauteile besitzt. 

13) P-H-Konstruktionsspiel nach Anspruch 1, dadurch gekenn^e^h- 
net. dap nittels kurzen Sicherungs - Prepst eckbolzen PC) 
die PaPbohrungep. ausfullbar sind. 
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B) BESCHREIBUNG 



1) Bezeichnung: Preps teckbin.ler - Hanger - Konstrukt ^ on 3 - 
Spiel 



2) Stand 

der Technik: Bekannt sind einerseits Konstrukt ionsspiele 

fur Kinder bestiramter, jeweils fest uxris- 
sener, Altersgruppen. Andererseits sind auch 
Spiele bekannt, welche, wenn nicht pri~ar, 
durch die Moglichkei t sich eines Hamrr.ers zu 
bedienen, dazu geeignet sind, den Abbau 
kindlicher Aggressionen zu kanalisieren , je- 
doch keine konstruktive Auf gabenstellung 
aufweisen. 



3) Kritik am Stand 

der Tachnik: Konstrufctionsspiele fur Zweijahrige , die bis 

.veit ins Schulalter von Kindern benutzt 
werden und vor allem interessant bleiben, 
dies nicht zuletzt deshalb, weil die Anfor- 
derungen und die Hoglichkei ten , welcho das 
Spiel bietet, rrdt der zunehir.enden Raife des 
Spielers wachst und gleichseitig ein-jn nicht 
substantiell-destruktivcn Veg zeigt Aggres- 
sionen abzubauen, sind so gut via nicht auf 
dem Mar kt . 



4) Aufgabe: Der Erf iiviung. liegt die Aufgabc- sugrunde. 

em Spiel, bzw. di- ein^.: Spiel zu~rundel ie- 
genden Gwgenstande zu entvickaln, welches 
die Mbglichkeit bietet die oben aufgezeigto 
Lucke ia gag*nwartigen Stand der Technik zu 
schliePen, d.h. die i* Folgenden dargelegton 
Bedurfnissj eines Kindes in seiner, verschie- 
denen En t-#: :klungsstuf en zu b,.friodigen ge- 
eignet ist: 

Das Spiel hat in seint-n Systems tuf en die 
Aufgabe : 

1. Stufe: - Oben ct.r Geschicklichkeit 

- Abreagieren durch wildes Ha.r.aern 

- Kandhabung von Gummiharrrntr und Durch- 
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schlagwerkzeug 

- Bauen mit Klotzchen 

2. Stufe: - Kreatives Bauen mit Grundplatte und Bau- 
teilen 

- Befestigen dieser mittels Pre&st eckbinder 

- Losen von Aufgaben zB. Hausbau 

- Abreagieren iurch wildes Harr.rnern 

- Zerlegen der Konstruktion nach destruk- 
tiven Kriterien 



3. Stufe: - Kreatives Bauen mobiler (fahrbarer) Ge- 
genstande 

- Losen von Aufgaben, zB. Autobau 

- Abreagieren durch uildes Hammern und 
kontrolliertes destruktives Zerlegen die- 
ser. 



4. Stufe: - 



Kreatives Bauen nach statisch stabilen 
Anf orderungen . 

Bau von Fahrzeugen wie z3. Bus, geeignet 
zum daraufsitzen und zum fahren in der 
Wohnung 

Abreagieren durch wildes Harder n und kon- 
trolliertes destruktives Zerlegen. 



C) LOSUUG 



-as Spiel bestehc aus einer schweren Grundplatte in der Grofe 

A / B / c mm (Zchn.-Nr.i) . Diese enthalt Bohrungen (2, 2a) 
:n iine.T. bestimmten Raster, sit dem RasterraaP U mr. (6), nit 
; :r: - Dnrchncsser von V rr.ni und einer Bohrtiefe von r* ' V3 
icr Plattenstarke (Zchn.-Hr. 3). Eine Bohrung von w ram Dur-h- 
...csser mnerhalb der V-Bohrung ist durchgehend (3). 

In diese V-Bohrungen werden PreJJsteckbinder (FSB) nirr.-i s 
Gu.?.rainaainer eingeschlagen (3, 5, 10, 10a). 

Dio V-3ohrungen (3) dienen dem Eiaseczjn des Durchs^hi .^^ 
.'.os-.-n der PSB (11; . ~ " 

Die Crundplatten konn-rr. durch Zusa:r.:nynf ugon f es^ ->i t*p n v*dar 
v-.rbunden werden. Die Verbindungsart zoigon SaichnungeiT 2 und 3. 
In ci-j stirnseitigen Papbohrungen (2a) werden Steckbolzen (91 
~i: Nut (9a) eingefuhrt und mittels Preps teckbolzen (1C) a»— ' 
s ichert . 

Die Bauteile habun Bohrungen, welche in Grope :nd Lage r»: 
Bohrraster der Grundplatte passend sind (3, 7, 13;. Beisp'Jl* 
ciieser Forraen sind in den Zeichnung-n 4. 5, 6 7 und 3 -iv-. - 
stellt . J " 
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Die Bauteile konnen auf der Grundplatte befestigt werden, darge- 
stellt in (5) oder aber auch lose Vervendung finden. 

Verbindungs- und Bef estigungsart der beweglichen Teile wie 
daiges-ellt rSer Durchmesser sird in den Zeichnungen 2/3 und 5 



D) Erzielbare Vorteile 



Es wurde versucht, normale Bauklotzchen- Spiele mit Konstruk- 
tionssystemen zu integrieren. 

Und zwar so, da(5 das Systera in sich von einem Zweijahrigen, bis 
weit ins Schulalter hinein, benutzt werden kann und trotzdem 
interessant bleibt. 

Ferner wurde versucht, den Gebrauch vcn Werkzeugen, von klein an 
zu scnulen. 

D? a riJr!! b IL in : WSiter Linie dem Abbau von Aggressions dienen. 
Dies wird dadurch erreicht, dap ein Kind wild drauflos ha.-nxern 
und auch sein Erbautes durch kontrolliertes destructives Hflmcern 
zerlegen kann, unter vollem Kraf teinsatz. 

Durch Benutzung H ivjes S pielej uber Jahre hinw-q we-^-- so 

lll\lvl™* eil l Z T* Z ** n 9etragen ' dap ^ropere und intci-ssanter-;. 
-rojekte .on Kmdern mit zunehn-endeir. Alter in Angr-ff geicn-er 
»«den . zB. Bau eines kleinen Busses, auf de:n di. Kinder selbJr 
rahren konnen. Die Bauteile ontsprechen den statischer. Anfarde- 
rungen . 

Durch die Vervendung eines Schallschutzbelages gegen KSroar- 

1 , unt :: der und Verwendung eines Cu^ihaaaers, 

* „ ^ Abstiascung verschiedener Materialhlr ton und -stdrken 
?. einander, entstehen keine weitreichenden Schallpegel (4) 
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